
1 r Knopf:  
• Zieh zwei Karten vom Plüschi-Stapel. (auch bei Probe) 

2 r Knöpfe:  
• Zieh eine Karte aus der Reserve. (auch bei Probe) 

• Zieh die oberste Karte vom Ablagestapel. (auch bei Probe) 

• Zieh alle Karten neu. 

• Nutze bei einer Aktion mit C oder S stattdessen C und S. 

• Nutze bei einer Aktion mit 3 oder 4 stattdessen 3 und 4. 

3 r Knöpfe:  
• Nutze bei einer Aktion mit C oder S stattdessen 3 oder 4. 

• Nutze bei einer Aktion mit 3 oder 4 stattdessen C oder S. 

4 r Knöpfe:  
• Nutze bei einer Aktion mit C oder S stattdessen 3 und 4. 

• Nutze bei einer Aktion mit 3 oder 4 stattdessen C und S. 
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• Nutze bei einer Aktion mit C oder S stattdessen 3 und 4. 

• Nutze bei einer Aktion mit 3 oder 4 stattdessen C und S. 
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•   
1 p Seelen-Narbe: 

• Zieh eine Karte vom Plüschi-Stapel. 

2 p Seelen-Narben: 
• Neutralisiere 1 r Knopf oder 1 p Seelen-Narbe. 

3 p Seelen-Narben: 
• Zieh eine Karte aus der Reserve. 

• Zieh die oberste Karte vom Ablagestapel. 

• Zieh alle deine Karten neu. 

4 p Seelen-Narben 
• Nutze bei einer Aktion mit C oder S stattdessen C und S. 

• Nutze bei einer Aktion mit 3 oder 4 stattdessen 3 und 4. 

5 p Seelen-Narben 
• Nutze bei einer Aktion mit C oder S stattdessen 3 oder 4. 

• Nutze bei einer Aktion mit 3 oder 4 stattdessen C oder S. 

6 p Seelen-Narben 
• Nutze bei einer Aktion mit C oder S stattdessen 3 und 4. 

• Nutze bei einer Aktion mit 3 oder 4 stattdessen C und S. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


